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REGULAMIN
»BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD”
GRA TERENOWA
O PUCHAR PREZYDENTA MIASTA BEDZINA

PRZEPISY OGOLNE

Gra terenowa pod tytutem ,,BEDZINSCY TROPICIELE PRZYGOD” GRA TERENOWA
O PUCHAR PREZYDENTA MIASTA BEDZINA.

Gra odbedzie si¢ dnia 25 wrzeSnia 2016 r o godzinie 11.00 (start przy parkingu w lasku
grodzieckim od ul. Modrzewiowej).

Gra organizowana jest przez Urzad Miejski w Bedzinie, Osrodek Sportu i Rekreacji
w Bedzinie oraz Centrum Sportu i Rekreacji AGATSU.

Gra odbedzie sig na terenie lasku grodzieckiego

Gra jest otwarta dla wszystkich oséb. Osoby ktére nie ukonczyly 18 rok zycia moga wziac
udziat w Grze tylko za zgoda oséb dorostych (rodzicow lub opiekundéw), formularz
o$wiadczenia zawarty jest w zgloszeniu.

Organizatorzy zapewniaja positek regeneracyjny dla uczestnikéw gry oraz nagrody
dla zwycigzcow.

Uczestnicy Gry biora w niej udziat na wtasna odpowiedzialno$¢. Udziat w grze jest bezptatny.
Gra odbedzie si¢ bez wzgledu na warunki pogodowe.

PRZEPISY SZCZEGOLOWE

. 1. Cel Gry

Celem gry jest upowszechnianie rekreacji ruchowej oraz podstawowej wiedzy o Bedzinie
1 zdobycie przez to jak najwigkszej liczby punktoéw w jak najkrotszym czasie. Punkty zdobywa si¢
poprzez zdobywanie baz. Kazda baza ma przypisanego s¢dziego. Przez zdobycie bazy rozumiane
jest dotarcie do niej, lub wykonanie przez druzyne zadania.

IL. 2. Druzyny

1. W Grze moga wystartowa¢ druzyny liczace od 3 do 5 oséb. W kazdej druzynie musi by¢

minimum jedna osoba ponizej 18-roku zycia, oraz minimum jedna osoba powyzej 18-roku zycia.

2. Zgloszenia druzyn dokonywane sa droga mailowa na adres: sandra.ucieklak@um.bedzin.pl
lub telefoniczng 32 267 91 55 od dnia 8 wrzesnia 2016 roku.

3. Zgloszen nalezy dokonywac najpdzniej do dnia 20 wrzesnia 2016 roku. Zgtaszajac druzyne
nalezy podac jej liczebnos¢, nazwe druzyny oraz sktad osobowy (imi¢ i nazwisko kazdego
z cztonkow druzyny, oraz wyznaczy¢ petnoletniego kapitana).

4. Maksymalna liczba druzyn, mogacych wzia¢ udziat w Grze to 20. W razie przekroczenia tej
liczby, o udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgloszen.

5. Jezeli w podanym terminie nie zglosi si¢ maksymalna liczna zawodnikéw Organizator moze

wskaza¢ dodatkowy termin naboru.

II. 3. Przebieg Gry.

1.

2.

Druzyny proszone sa o przybycie na miejsce startu najpdzniej 30 minut przed planowanym
rozpoczgciem Gry.

Druzyny startuja z miejsca startu zgodnie z wytycznymi przekazanymi w dniu gry terenowej
przez Organizatora. Kolejno$¢ startu wytania losowanie przeprowadzone przez Organizatora.
O kolejnosci startu cztonkowie druzyn dowiaduja si¢ w momencie zbidrki.

Kazda z druzyn zobowiazana jest do posiadania:



a) co najmniej jednego telefonu komorkowego.
b) co najmniej jednego przyrzadu do pisania (oléwek, dlugopis, pioro itp.)

W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje map¢ okreslajaca przebieg trasy oraz lokalizacje
10 baz.
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Dotarcie do okreslonych miejsc bedacych bazami zgodnie z mapa i wykonanie zadan skutkuje
przyznaniem przez s¢dziego punktow od 0-5.

W  Dbazach na druzyny beda czekaty pytania z wiedzy ogolnej o Bedzinie lub zadan do
wykonania.

Na przebycie trasy kazda z druzyn ma 120 minut. Po przekroczeniu w/w czasu druzyna zostaje
zdyskwalifikowana.

Druzyny poruszaja si¢ pieszo.

Korzystanie z Internetu jest zabronione.

Cala trasg druzyny musza pokona¢ razem, bez rozdzielania sig.

. Po przybyciu na okreslona w momencie startu met¢ nalezy odda¢ obsludze mety wypetnione

karty zadan pobranych w bazach.
Po weryfikacji kart zadan 1 zliczeniu czasow oglaszane sa wyniki. O klasyfikacji koncowe;j
decyduje ilo$¢ punktéw zdobytych podczas gry.
W razie zdobycia przez dwie lub wigcej druzyn tej samej liczby punktow o kolejnosci
koncowej decyduja odpowiednio:

a) czas pokonania trasy liczony od startu danej druzyny do jej przybycia na mete (czas

netto).

Watpliwosci 1 protesty powinny by¢ zgloszone Organizatorom w czasie 15 minut
od ogloszenia wynikow.

PRZEPISY KONCOWE

1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyn.

2. Zmiany w regulaminie moga zosta¢ wprowadzone przez Organizatora jedynie do czasu
startu Gry.

3. Interpretacja niniejszego regulaminu zalezy wytacznie od Organizatora.



KARTA ZGLOSZENIA UDZIALU W GRZE TERENOWEJ
O PUCHAR PREZYDENTA MIASTA BEDZINA

SKEAD DRUZYNY ze wskazaniem KAPITANA:

LP IMIE 1 NAZWISKO WIEK DANE
KONTAKTOWE
(nr telefonu, e-mail)

1

2

3

4

5

1. Oswiadczam, ze zapoznalem/am si¢ z Regulaminem Gry i akceptuj¢ jego postanowienia.

2. Wyrazam zgode¢ na przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow

w zakresie niezb¢dnym do przeprowadzenia Gry, zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 roku.

3. Wyrazam zgode¢ na opublikowanie przez Organizatora na lamach stron internetowych,
portali spolecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika

oraz w uzasadnionym przypadku imienia i nazwiska uczestnika.

(miejscowos¢, data i podpis)

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci ba bezpieczenstwo uczestnikow w trakcie trwania gry.



ZGODA RODZICOW/OPIEKUNOW NA UDZIAL W GRZE TERENOWEJ
O PUCHAR PREZYDENTA MIASTA BEDZINA

OSWIDCZENIE

Wyrazam zgod¢ na udziah.............ccoooeeviiniiinniiiiiieen, w Grze Terenowej o Puchar
Prezydenta Miasta Bedzina w dniu 25 wrzes$nia 2016 roku.

Informujg, ze zapoznatem/am si¢ z regulaminem Gry i akceptuj¢ jego postanowienia.
Jednocze$nie oswiadczam, ze dziecko nie ma przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udziatu

w Grze.

(miejscowos¢, data 1 podpis rodzica lub opiekuna)



