Urzad Miejski w Bedzinie - Wydziat Oswiaty
Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna w im. Stefana Zeromskiego w Bedzinie

ogtaszajg
| edycje konkursu ,,Artysci i ich dzieta”

pt. ,Na to licze-ze zaskoczysz mnie Sienkiewiczem”

zorganizowanego
pod honorowym Patronatem Prezydenta Miasta Bedzina

w ramach obchodow
Roku Sienkiewiczowskiego
oraz jubileuszu 70-lecia Miejskiej i Powiatowej Biblioteki Publicznej w Bedzinie

Informacje ogodlne: konkurs ,ArtySci i ich dzieta” rozpoczyna coroczny cykl
adresowany do szkdét podstawowych oraz gimnazjéw z terenu Bedzina. Kazda edycja
bedzie dedykowana innemu tworcy kultury. Tegoroczny konkurs nawigzuje do osoby
Henryka Sienkiewicza, ktéry decyzjg Senatu RP zostat patronem roku 2016.
Wspdtorganizatorami konkursu o zyciu i tworczosci Henryka Sienkiewicza sa:

- Gimnazjum nr 3 im. Henryka Sienkiewicza w Bedzinie
- Stowarzyszenie Filary Kultury z Bedzina

REGULAMIN KONKURSU

I. Organizatorzy konkursu:
e Urzad Miejski w Bedzinie- Wydziat Oswiaty
e Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna im. Stefana Zeromskiego w Bedzinie:
oddziat dla dzieci i mtodziezy oraz czytelnia gtdwna

wspotorganizatorzy:
e Gimnazjum nr 3 im. Henryka Sienkiewicza w Bedzinie
e Stowarzyszenie Filary Kultury

Il. Cele konkursu:

Upowszechnianie wiedzy o zyciu i twdrczosci artystow i tworcéw kultury
Propagowanie czytelnictwa wsrod dzieci i mtodziezy

Rozwijanie kreatywno$ci i samodzielnosci

Przyblizenie sylwetki Henryka Sienkiewicza, rozbudzenie zainteresowania jego
twdrczoscig

e Propagowanie literatury polskiej i pieckna mowy ojczyste;j

lll. Warunki uczestnictwa:

e konkurs adresowany jest do dzieci i mtodziezy ze szkét podstawowych (klasy IV —
VI) oraz gimnazjalnych z terenu Bedzina



e do uczestnictwa w konkursie zapraszamy trzyosobowe zespoty

e kazda ze szkot moze zgtosi¢ jeden zespot

e zgtoszenia zespotu nalezy dokona¢ za pomocg formularza dotgczonego do
niniejszego regulaminu

e zmiana zawodnika w zespole jest mozliwa wylgcznie z powodu waznej
przyczyny losowej. Zmiana dokonywana jest na pisemng prosbe opiekuna
zespotu

e termin zgtoszen poszczegdlnych druzyn uptywa 17.10.2016 r.

e 0d 20.10.2016 r. do 11.12.2016 r. uczestnicy przygotowujq sie do konkursu
w oparciu o literature podang w niniejszym regulaminie

e uczestnicy mogg korzystaC z innych dziet literackich poswieconych zyciu
i tworczosci Henryka Sienkiewicza

e zadania konkursowe teoretycznej czesci konkursu beda odnosity sie
wytgcznie do literatury podanej w niniejszym regulaminie

o finat konkursu, podczas ktérego zespoly ze szkdt podstawowych bedg
rywalizowaé w trzech zadaniach konkursowych nastgpi 07.12.2016
0 godzinie 9.00 r. w Miejskiej i Powiatowej Bibliotece Publicznej w Bedzinie;
rozstrzygniecia konkursu i wreczenia nagréd dokona jury w dniu finatu, po
przeprowadzeniu wszystkich konkurencji.

o final konkursu, podczas ktérego zespoly ze szkdét gimnazjalnych bedg
rywalizowa¢ w trzech zadaniach konkursowych nastgpi 08.12.2016 r.
o godzinie 9.00 w Miejskiej i Powiatowej Bibliotece Publicznej w Bedzinie;
rozstrzygniecia konkursu i wreczenia nagréd dokona jury w dniu finatu, po
przeprowadzeniu wszystkich konkurencji.

IV. Zadania konkursowe — szkota podstawowa

1. Teoria - wiedza o zyciu i tworczosci Henryka Sienkiewicza — uczestnicy muszg
wykazac sie wiedzg o zyciu i twdrczosci Henryka Sienkiewicza.

Literatura przedmiotu
1. Tomkowski Jan, Literatura polska, Panstwowy Instytut Wydawniczy Znak, Warszawa

1993, s. 188-193
2. tos Grazyna, Tworcy literatury polskiej i ich dzieta, Przedsiebiorstwo Wydawniczo -
Handlowe — PRINTEX, Biatystok 2003, s.245-252

Literatura podmiotu
1. Sienkiewicz Henryk, W pustyni i w puszczy rozdziat 24

2. Sienkiewicz Henryk, Krzyzacy . Obyczaje rycerskie — slubowanie. Tom 1, rozdziat I,
Obyczaje rycerskie — Wjazd wojenny. Tom 1, rozdziat IV (poczatek rozdziatu), Obyczaje
rycerskie — gotowos¢ do pojedynku. Tom 1, rozdziat XXIII (pod koniec rozdziatu), Obyczaje
rycerskie po pojedynku. Tom Il, rozdziat V (pod koniec rozdziatu)

3. Sienkiewicz Henryk, Bajka w: Ba$Snie i legendy, Ludowa Spétdzielnia Wydawnicza,
Warszawa 1991, s.40-41




2. Kreacja — praca plastyczna przedstawiajagca wybrang scene z ksigzki Henryka
Sienkiewicza.

Uczestnicy prezentujg prace plastyczng wykonang wytgcznie przez zawodnikow swojego
zespotu.

Praca plastyczna (ptaska) powinna by¢ wykonana w formacie A2 (420 mm x 594mm)
Mozna wykorzysta¢ dowolne materiaty plastyczne.

Podczas prezentacji nalezy przedstawi¢ opis sceny zawierajacy:

- nazwe sceny

- tytut ksigzki, z ktérej pochodzi scena

- czas w ktoérym toczy sie akcja ksigzki

- okolicznosci powstania sceny

Prezentacja wraz z opisem nie moze przekroczy¢ 5 minut. Prace plastyczng opatrzong
imionami i nazwiskami zawodnikdéw, nazwg szkoty i danymi opiekuna nalezy dostarczy¢ do
oddziatu dla dzieci i mtodziezy Miejskiej i Powiatowe] Biblioteki Publicznej w Bedzinie do
dnia 02.12.2016 r.

3. Prezentacja — czytanie wybranego fragment dowolnej ksigzki Henryka Sienkiewicza.
Fragment musi zawiera¢ od 2000 do 2500 znakdéw. Fragment moze by¢ czytany przez
dowolng liczbe zawodnikdw z zespotu. Wybdr fragmentu, tytut dzieta, z ktérego fragment
pochodzi oraz jego umiejscowienie w ksigzce nalezy zgtosi¢ do oddziatu dla dzieci
i mtodziezy Miejskiej i Powiatowej Biblioteki Publicznej w Bedzinie do dnia 02.12.2016 r.

V. Zadania konkursowe — szkota gimnazjalna

1. Teoria - wiedza o zyciu i tworczosci Henryka Sienkiewicza — uczestnicy muszg
wykazac sie wiedzg o zyciu i tworczosci Henryka Sienkiewicza.

Literatura przedmiotu
1. Mitosz Czestaw, Historia literatury polskiej \Wydawnictwo ZNAK, Krakow 1996, s. 355-

363
2. Krzyzanowski Julian, Henryk Sienkiewicz, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe”,
Warszawa 1972, s. 113-126

Literatura podmiotu
1.Sienkiewicz Henryk, Przygoda Arystoklesa w: Basnie i legendy, Ludowa

Spotdzielnia Wydawnicza, Warszawa 1991, s. 40-41

2.Sienkiewicz Henryk, Legenda Zeglarska w: Basnie i legendy, Ludowa
Spétdzielnia Wydawnicza, Warszawa 1991, s. 120-124

3.Sienkiewicz Henryk, QUO VADIS rozdziat 54

4. Sienkiewicz Henryk Latarnik

2. Kreacja - prezentacja stroju bohatera/bohaterki z wybranej ksiazki Henryka
Sienkiewicza

Uczestnicy prezentujg wybrany i wczesniej przygotowany stréj na jednym z zawodnikow
swojego zespotu. Podczas prezentacji nalezy przedstawic opis postaci zawierajacy:

- nazwe postaci

- tytut ksigzki, z ktérej posta¢ pochodzi

- czas w ktoérym toczy sie akcja ksigzki



- cechy charakterystyczne postaci
- charakterystyke postac na tle ksigzki
Prezentacja wraz z opisem nie moze przekroczy¢ 5 minut.

3. Prezentacja - Prezentacja komputerowa ,Podréze Henryka Sienkiewicza”

Tematem prezentacji sg podréze Henryka Sienkiewicza. Mozna wybra¢ jedng podréz lub

kilka. Nalezy przedstawicC jak najwiecej faktow zwigzanych z Henrykiem Sienkiewiczem,
a takze miejsca ktore odwiedzit, w ktorych przebywat itp. Uczestnicy przygotowujg

prezentacje multimedialng w programie Power Point lub Open Office i dostarczajg jg

nagrang na ptyte CD lub DVD do oddziatu dla dzieci i mtodziezy Miejskiej i Powiatowej

Biblioteki Publicznej w Bedzinie do dnia 05.12.2016 r. Ptyte nalezy opatrzy¢ imionami
i nazwiskami zawodnikow, adresem szkoty i danymi opiekuna.

Maksymalny czas trwania prezentacji — 5 minut.

VI Terminy:

Prace konkursowe wymagajace wczesniejszego dostarczenia z dopiskiem ,Artysci
i ich dziefa” nalezy sktada¢ w wyzej podanych terminach w oddziale dla dzieci i mtodziezy
lub sekretariacie Miejskiej i Powiatowej Biblioteki Publicznej w Bedzinie,
ul. Pitsudskiego 39, 42-500 Bedzin. Prace muszg zawiera¢ imie i nazwisko uczestnikow
zespotu, dane kontaktowe do opiekuna oraz adres szkoty.

Rozstrzygniecie konkursu dla szkoét podstawowych odbedzie sie 07.12.2016
bezposrednio po przeprowadzeniu zadan konkursowych i obradach jury w budynku MiPBP
w Bedzinie.

Rozstrzygniecie konkursu dla szkét gimnazjalnych odbedzie sie 08.12.2016
bezposrednio po przeprowadzeniu zadan konkursowych i obradach jury w budynku MiPBP
w Bedzinie.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany terminu rozstrzygniecia konkursu.

VIl Ocena
W sktad jury wejdg przedstawiciele organizatoréw konkursu.

Ocenie bedg podlegac:
Teoria - wiedza teoretyczna o zyciu i tworczosci Henryka Sienkiewicza
Kreacja — stopien podobienstwa do oryginatu, pomystowos¢ wykorzystanych materiatdw,
starannos¢ wykonania
Prezentacja
— prezentacja komputerowa — oryginalnos¢ pomystu, liczba informacji, sposéb
przedstawienia, spdjnosc prezentaciji,
— czytanie — umiejetno$¢ interpretacji tekstu, dykcja, ptynnos¢, tempo czytania

VIl Postanowienia koncowe
Zgtoszenie zespotu oznacza akceptacje regulaminu konkursu miejskiego ,Artysci
i jego dzieta”. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wykorzystania prac konkursowych

w materiatach promocyjnych.

Wiecej informacji o konkursie mozna uzyska¢ w oddziale dla dzieci i mtodziezy



i w czytelni gtbwnej MiPBP w Bedzinie, pod nr tel: (32) 267 — 41 — 65 lub wysyfajac
zapytanie na adres e-mail: dziecieca@biblioteka.bedzin.pl

Wzér tabeli zgtoszenia zespotu

Nazwa i numer szkoty

Adres szkoty

Numer telefonu szkoty

adres e-mail szkoty

Nazwiska i imiona zawodnikow wraz z|1.
informacjq ktérej klasy sg uczniami 2
3.

nazwisko i imie nauczyciela — opiekuna;
bezposredni kontakt telefoniczny Ilub
e-milowy



mailto:dziecieca@biblioteka.bedzin.pl

